SPONGIA — Pravidla

Spongia je sitaz v programovani pocitacovych hier, ktorti poriada Skola pre mimoriadne
nadané deti a Gymnazium (SpMNDaG) pod zastitou predmetovej komisie matematiky, fyziky
a informatiky.

V hlavnych ulohach:

1. Porota
a. Ma troch az piatich ¢lenov
b. Predseda poroty vymysl'a zadanie
c. Porota hodnoti vysledné programy a rozhoduje o udeleni cien

2. Utastnici
a. Sifaze sa zicastiiuju timy Ziakov ZS, SS a gymnazii (starsi sa mozu ztcastnit’

exhibi¢ne — sitaZe sa teda nezucastiiuju)

b. Tim ma 1-6 ¢lenov, pricom jeden z ¢lenov timu je kapitan
c. Kazdy ucastnik moze byt nanajvys v jednom time

Forma stt’aze
Stut’aZ sa sklada z dvoch casti — z programovacej Casti a vyhodnotenia.
1. Programovacia Cast’
a. Programovacia Cast’ trva 18 dni
b. Prvy dei sa zverejni zadanie a najneskor posledny den na pravé poludnie treba
porote odovzdat’ program
c. Programovacia Cast’ prebieha vo volnom ¢ase sitaziacich
d. SutaZiaci mdZu programovat v 'ubovolnom programovacom jazyku
e. Mo0Zu sa pouZivat' aj cudzie "zdroje" (obrazky, hudba...) (vid' nizSie), ale
vlastné budu hodnotené lepsie
f. SutaZiaci mozu pouzivat’ vopred pripravené vlastné zdrojové kody, obrazky,
hudbu a pod.
g. Pokial sut'aZiaci pouzivaju cudzie kniZnice alebo multimedialny obsah, musia
reSpektovat ich licencie
h. Hra musi spliiat podmienky PEGI 12 https:/pegi.info/what-do-the-labels-
nean
2. Vyhodnotenie
a. Trva jeden den
b. Vyhodnotenie prebehne verejne na gymnéziu Skoly pre mimoriadne nadané
deti Skalicka 1.
c. Najprv bude mat kazdy tim prezentaciu vlastného programu
i. Prezentuje sa odovzdana verzia programu
ii. Prezentdcia programu bude trvatt cca 15 min. (podla poctu
zucastnenych timov, pocas sttaZe bude rozsah upresneny).
iii. K dispozicii bude dataprojektor s VGA konektorom a reproduktory, je
odporticané doniest’ vlastné notebooky a v pripade potreby zabezpecit
VGA redukciu. (Ak si pocita¢ nemoZete doniest, méZeme zapozicat',
ale nerucime za to, ¢i vaSa hra alebo iny softvér na iom bude bezZat'.)
iv. Odporucame, aby si kazdy tim urobil prezentaciu v PowerPointe prip.
inom obdobnom programe
d. Po prezentaciach bude nasledovat’ vyhodnotenie v roznych kategériach (vid’
niZSie) a udel'ovanie cien
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e. Timy, ¢o nemajd vlastny notebook s nainStalovanou hrou, méZu po dohode
e-mailom (spongia@smnd.sk) niektory defi pred prezentaciou nainStalovat a
odskusat’ svoju hru na pocitaci, ktory budd mat’ k dispozicii pocas prezentacie.

Ako odovzdat’ program

Program nemusi byt hotovy, ale musi byt spustitel'ny

Spolu s programom treba odovzdat’ aj zdrojové kody

Spolu s programom treba odovzdat’ aj subor spongia-info.txt, kde budu
uvedené vsetky cudzie "zdroje" (obrazky, hudba...); priklad takého siboru vid’ niZSie.
Odporicame priloZit' aj manual k hre (s popisom ovladania resp. mozZnosti hry)
Program sa d4 odovzdat bud osobme (Aninovi Belanovi na SpMNDaG) alebo
prostrednictvom e-mailu (spongia@smnd.sk).

Hodnotené kategorie
V zatvorke je uvedena vaha kategorie, celkovy sucet je 100 bodov.

Najlepsia hratel'nost’ (15)

Hodnoti sa herny princip a hratelnost’ hry.

Technicka vyspelost’ (15)

Hodnoti sa bezproblémovost’ inStaldcie pre laického pouZivatela, spustitelnost’
programu, jeho stabilita (tzv. bezbugovost), nezavislost’ rychlosti hry na vykone
pocitaca a iné technické parametre.

Splnenie zadania (15)

Hodnoti sa nakolko program spliia poZiadavky zo zadania a nakolko sitaZiaci
dodrzZali pravidla.

Najlepsia grafika (15)

Hodnoti sa a celkovy dojem a pbvodnost’ grafiky.

Najlepsi zvuk (10)

Hodnoti sa celkovy dojem a povodnost’ zvuku.

Najlepsia atmosféra (5)

Hodnoti sa zladenost’ grafiky a zvuku a celkovd atmosféra hry.

Najlepsi napad (10)

Hodnoti sa originalita herného mechanizmu alebo inych ¢t programu.

Najlepsie promo (10)

Hodnotia sa veci propagujuce hru, ako napr. web stranka, trailer, samotnd
prezentdcia, fantdzii sa vSak medze nekladu. Prezentdcia je doleZitd sucast tvorby hry,
preto urcite pridte hru odprezentovat. V pripade mimobratislavskych timov sme
schopni poskytnut noclah v Skole, treba si ale doniest’ spaci vak.

Cena publika (5)

KedZe prezentdcie prebehnu verejne, publikum bude mat’ moZnost’ hlasovat za
najlepsiu hru

Absolitny vit'az

Hlavna cena
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Zaverecné ustanovenia
Organizatori si vyhradzuju pravo na zmenu pravidiel do 3 dni pred vyhlasenim zadania.
Porota ma pravo diskvalifikovat' nejaky tim:
a. Pri poruSeni pravidiel
b. Pri nedodrZani zadania
c. Pri poruSeni moralnych alebo etickych zasad
d. Vo vynimocnych pripadoch ak to uzna za vhodné z inych dévodov
Toto je prva verzia tohto dokumentu vydana k 11. 9. 2018.

Kontakt

Web: www.smnd.sk/main/spongia
E-mail: spongia@smnd.sk

Kontaktna osoba: Anino Belan

¥rxxAF*E priklad suboru spongia-info.txt *x*FxxHxx*

Nazov timu: JoZo&Fero-soft
Nazov hry: Jozo in the jungle
Vyvojové prostredie a prostriedky: Dev-C++, Allegro, OpenGL

Obrazky:

* Pozadie

Zdroj: https://c2.staticflickr.com/8/7632/17230548786 8bcOfefb@5 b.jpg
Autor: Michele Saad

Licencia: Public domain

* Postava

Zdroj: https://www.vecteezy.com/vector-art/83979-peter-pan-characters
Licencia: Zakupena od Vecteezy

* Ikona

Zdroj: icon.png - suCast opensource systému Godot

Licencia: MIT license

Hudba:

* Who we are (Piesen Titulky)

Zdroj: http://freemusicarchive.org/music/Derek Clegg/Overlook The Human Rac
e 5 Year Anniversary Re-release/Derek Clegg - Overlook The Human Race -
06 Who We Are

Autor: Derek Clegg

Licencia: CC-BY-SA

* Vystrel

Zdroj: https://freesound.org/people/Xenonn/sounds/128298/

Autor: Xenonn

Licencia: CC
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