SPONGIA — Pravidla

Spongia je sutaz v programovani poéitadovych hier, ktorti poriada Skola pre mimoriadne
nadané deti a Gymnazium (SpMNDaG) pod zastitou kabinetu matematiky, fyziky a
informatiky.

V hlavnych ulohach:

1. Porota
a. Ma troch az piatich ¢lenov
b. Predseda poroty vymysla zadanie
c. Porota hodnoti vysledné programy a rozhoduje o udeleni cien

2. Utastnici
a. Sufaze sa zalastiuju timy Ziakov ZS, SS a gymnazii (star$i sa mozu zaéastnit’

exhibi¢ne — sut’aze sa teda nezacastnuju)

b. Tim ma 1-6 ¢lenov, pri€om jeden z ¢lenov timu je kapitan
c. Kazdy ucastnik mdze byt nanajvys v jednom time

Forma sut’aze
Sutaz sa sklada z dvoch ¢asti — z programovacej €asti a vyhodnotenia.
1. Programovacia Cast’
a. Programovacia ¢ast’ trva 18 dni
b. Prvy den sa zverejni zadanie a najneskor posledny den na pravé poludnie treba
porote odovzdat’ program
c. Programovacia Cast’ prebieha vo vol'nom ¢ase stut’aziacich
d. Sutaziaci mo6Zu programovat’ v 'ubovol'nom programovacom jazyku
e. Mozu sa pouzivat' aj cudzie "zdroje" (obrazky, hudba...) (vid' nizsie), ale
vlastné budil hodnotené lepsie
f. Sutaziaci mo6zu pouzivat’ vopred pripravené vlastné zdrojové kody, obrazky,
hudbu a pod.
g. Pokial’ sutaziaci pouzivaju cudzie kniznice, musia reSpektovat’ ich licencie
2. Vyhodnotenie
a. Trvéjeden den
b. Vyhodnotenie prebehne verejne na gymnéaziu Skoly pre mimoriadne nadané
deti Skalicka 1.
c. Najprv bude mat’ kazdy tim prezentaciu vlastného programu
1. Prezentuje sa odovzdana verzia programu

ii. Prezenticia programu bude trvat cca 15-20 min. (podla poctu
zucCastnenych timov, pocas sit'aze bude rozsah upresneny).

iii. K dispozicii bude PC, dataprojektor, sitaziaci si moéZu doniest’ vlastné
notebooky. (V pripade potreby dalSich pomodcok kontaktujte
organizatorov.)

iv. Odporucame, aby si kazdy tim urobil prezentaciu v PowerPointe prip.
inom obdobnom programe

d. Po prezentaciach bude nasledovat’ vyhodnotenie v roznych kategoériach (vid’
nizsie) a udel'ovanie cien

e. Poobede v pracovny den pred diiom prezentacii budi mat’ stit'aziaci moznost’
svoje hry nahrat’ a odskuSat’ na pocitacoch, na ktorych sa bude prezentovat'.
V pripade, Ze nebudete mat’ vlastny pocitac¢ s inStaliciou, tito moZnost’
vyrazne odporicame vyuzit’, pretoZe Cas inStalacie sa inak zapocdita do
¢asu prezentacie.



Ako odovzdat’ program

Program nemusi byt hotovy, ale musi byt’ spustitel’ny

Spolu s programom treba odovzdat’ aj zdrojové kody

Spolu s programom treba odovzdat aj stbor spongia-info.txt, kde budld
uvedené vsetky cudzie "zdroje" (obrazky, hudba...); priklad takého suboru vid nizsie.
Odporacame prilozit’ aj manual k hre (s popisom ovladania resp. moznosti hry)
Program sa da odovzdat bud’ osobme (Aninovi Belanovi na SpMNDaG) alebo
prostrednictvom e-mailu (spongia@smnd.sk).

Hodnotené kategorie
V zatvorke je uvedena véaha kategorie, celkovy sucet je 100 bodov.

Najlepsia hrateP’nost’ (15)

Hodnoti sa herny princip a hratelnost hry

Technicka vyspelost’ (15)

Hodnoti sa bezproblémovost instalacie, spustitelnost programu, jeho stabilita, tzv.
bezbugovost' a nezavislost rychlosti hry na vykone pocitaca (pritomnost tzv. timeru).
Splnenie zadania (15)

Hodnoti sa nakolko program spliia poziadavky zo zadania

NajlepSia grafika (15)

Hodnoti sa povodnost grafiky a celkovy dojem

Najlepsi zvuk (10)

Hodnoti sa povodnost zvuku a celkovy dojem

Najlepsia atmosféra (5)

Hodnoti sa zladenost grafiky a zvuku, atmosféra hry

Najlepsi napad (10)

Hodnoti sa originalita programu

NajlepSie promo (10)

Hodnotia sa veci propagujuce hru, ako napr. web stranka, trailer, samotna
prezentacia, fantazii sa vSak medze nekladu. Prezentdcia je dolezita sucast tvorby hry,
preto urcite pridte hru odprezentovat. V pripade mimobratislavskych timov sme
schopni poskytnut noclah v skole, treba si ale doniest spact vak.

Cena publika (5)

KedZe prezentacie prebehnu verejne, publikum bude mat mozZnost hlasovat za
najlepsiu hru

Absolutny vit’az

Hlavna cena

Terminy stit’aze pre rok 2009

8. 10.
9. 10.

9.10-

26. 10.
2. 11.
3. 11.

Uzavierka prihlasovania timov (Stvrtok)
Vyhlasenie zadania (piatok)

26. 10. Programovacia Cast’
Termin odovzdania programov (pondelok)
Moznost’ predinstalacie a generalka (pondelok)
Vyhodnotenie (utorok)


mailto:spongia@smnd.sk

Zaverecné ustanovenia
Organizatori si vyhradzuju pravo na zmenu pravidiel do 3 dni pred vyhlasenim zadania.
Porota ma préavo diskvalifikovat’ nejaky tim:
a. Pri poruSeni pravidiel
b. Prinedodrzani zadania
c. Pri poruSeni moralnych alebo etickych zasad
d. Vo vynimoc¢nych pripadoch ak to uzné za vhodné z inych dévodov
Toto je tretia verzia tohto dokumentu vydana k 19. 9. 2009.

Kontakt

Web: www.smnd.sk/main/spongia

E-mail: spongia@smnd.sk

Kontaktna osoba: Anino Belan alebo Michal Szabados

xxxxkxkxk priklad suboru spongia-info.txt *xxxxkxx

Nazov timu: Jozo&Fero-soft
Nazov hry: JozZzo in the jungle
Vyvojové prostredie a prostriedky: Dev-C++, Allegro, OpenGL

Obrazky:
pozadie.jpg - internet
hrac.bmp - internet

myska.bmp - Windows

Hudba:
podklad.mp3 - Kopala studienku (Iudova)
copala studienku.mp3 - www.ludovky.sk

*kk Kk Kk kK%K koniec prikladu *kkkhkk kKKK
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