SPONGIA *07

Dovolujeme si vam dat do pozornosti, Ze sa ¢o nevidiet udeje uz druhy roc¢nik velkolepej

programaétorskej stutaze SPONGIA alias
Sportové Programovanie 0& Neodpudzujicich Grafickych Interaktivnych Aplikécii.

O Go ide? O to, Ze prihlasené jednoClenné az Sestélenné timy sa v piatok 5. oktdbra,
na pravé poludnie dozvedia tému, na ktord maju vytvorit poéitaéovd hru. Cas
na, vytvorenie a dorucéenie budu mat do poludnia 22. oktdbra, teda dva tyzdne plus
okolité vikendy. Treba dorucit aj zdrojové kody a zoznam multimedialnych suborov,
ktorych autormi nie su €lenovia timu. Preferovana je samozerjme vlastna tvorba.

Odbornéa porota (pravdepodobne Anino, Daska a Majo) bude mat tyzden na to, aby vase
vytvory vyskus8ala a posudila. V pondelok 29. oktdbra prebehne slavnostna prezentacia,

kde jednotlivé timy pred publikom odprezentuju svoje produkty a spravia okolo nich
patriénd show, definitivne zasadne odporna porota a vitazi budd po zasluhe potrestani.

Na tomto podniku je ucast zucastnenych timov nutna.

Hodnoti sa
e Hratelnost e Grafika e Zvuk e Napad e Promo ¢ Divacky ohlas e

Prihlasky posSlite bud mailom na adresu spongia@smnd.sk, alebo si od Anina vypytajte
papier. Prihlaska musi obsahovat nazov timu, zoznam ¢lenov a ich funkcie, meno
kapitana a kontaktny e-mail a telefon na neho. Ak sa prihlasujete E-mailom, subject musi
byt Spongia prihlaska. Uzavierka prihlaSok je na poludnie 4. oktébra, teda 24 hodin
pred vyhlasenim témy. Prihlasenym timom mozZno poSleme nejaké dalSie informacie.

Hry, ktoré sa zucastnili minulého roc¢nika si modzete pozriet na stranke
http://www.smnd.sk/main/o-skole/spongia-2006 . Na adrese spongia@smnd.sk tiez
zodpovieme niektoré vase vsetetné otazky.





